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Лабораторная работа № 3
Тема: Наследование

Цель работы: Ознакомление с термином наследование. Объявление второстепенных классов, использование спецификаторов доступа. Порядок вызова коструктора и деструктора основного и второстепенного класса.

Разработать программу в соответствие с вариантом. 

1) Задание: 
Объявите основной класс с именем номер. Объявите функцию show(),которая выводит значение числа и функция цифры(), которая вычисляет количество цифр в значение. Объявите второстепенный класс character с следующими данными:
· функция ch(), преобразования целого значения в тип char. 

· функция show(), вывода строкового литерала.

Код программы :

#include <iostream> 

#include <conio.h>

using namespace std;                                  

class number 

{

private :

      int cislo, kolicestvo;

public:

int show ();

int cifri ();

};

class character:public number

{

private:

public:


int ch();


float show();

};

int number::show ()


{



cout << "Vvedite cislo : ";


cin >> cislo;


cout << "Vi vveli : "<< cislo <<endl;


return cislo;


}

int number ::cifri()

{


show();


kolicestvo=0;

while (cislo !=0 )


{



cislo = cislo/10;



kolicestvo++;


}


cout << "Kolicestvo zifr v cisle ravno : "<<kolicestvo<< endl ;

return kolicestvo;

}

int character ::ch()

{int celoe;

float simvol;

simvol = celoe;

return simvol;

}

float character ::show()

{


cout << " Eta stroka iavliaetsia strokovoi literaloi \n";


return 0;

}

int main ()

{


number B;


B.cifri();


character C;


C.show();


getch();


return 0;

}
.

Пример работы: 
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Вывод : 

В ходе данной лабораторной работы мы изучали такое важное свойство в языке программирования С++ как наследование. Создавали базовый и производный класс, определяли функции которые выполняют то что сказано в задании моего варианта. После написания кода программы проверяем её и вводим любое значение . Программа показывает какое число мы ввели, затем показывает количество цифр в числе. Следующей функцией является перевод из целого в тип char , но так как ничего выводить на экран в данном случае не надо то пишем простое присвоение, потому что в данном случае это является самым простым и коротким решением задачи. И наконец выводим строковую литералу, которая сама является ничем иным как простой строкой символов или простое предложение.
