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Лабораторная работа №2

Цель работы: Ознакомление с перегрузкой операторов с помощью функции членов и функции friend.
Немного теории : 

Функции-друзья — это функции, не являющиеся функциями-членами и тем не менее имеющие доступ к защищённым и собственным полям и функциям-членам класса. Они должны быть описаны в теле класса как friend. Например:

class Matrix {
    ...

    friend Matrix Multiply(Matrix m1, Matrix m2);
    ...

};
 Matrix Multiply(Matrix m1, Matrix m2) {
    ...

}
Здесь функция Multiply может обращаться к любым полям и функциям-членам класса Matrix.

Существуют также классы-друзья. Если класс A — друг класса B, то все его функции-члены могут обращаться к любым полям и функциям членам класса B. Например:

class Matrix {
    ...

    friend class Vector;
    ...

};
Однако в С++ не действует правило «друг моего друга — мой друг». По стандарту C++03 вложенный класс не имеет прав доступа к закрытым членам объемлющего класса и не может быть объявлен его другом (последнее следует из определения термина друг как нечлена класса). Тем не менее, многие широко распространённые компиляторы нарушают оба эти правила (по всей видимости, ввиду совокупной странности этих правил).
Задание:

Объявите новый тип данных дробь. Перезагрузите следующие операторы:
· - с параметром;
· / 2-х объектов;
· >= 2-х объектов;
· --; 
Листинг программы: 
#include <iostream>                                      // объявление библиотеки

#include <conio.h>                                        // объявление библиотеки

using namespace std;                                   // использование именного пространства

class drobi                                                 // объявляем класс drobi

{


unsigned int len;


char name[20];                     // объявляем количество символов в массиве

public:


drobi(unsigned int n=0,char *str="no name") 


{ len=n; strcpy(name,str); }


unsigned int get() 


{ return len; }                          // возвращаем значение в массиве


drobi operator-(unsigned int n);     //выполняем действия оператора символов -


drobi operator/(drobi &ob);         //выполняем действия оператора символов /


bool operator>=(drobi &ob);       //выполняем действия оператора символов <=


drobi operator--();         //выполняем действия оператора символов --

};

drobi drobi::operator-(unsigned int n)

{


drobi tmp;


tmp.len=len-n;


return tmp;

}

drobi drobi::operator /(drobi &ob)

{


drobi tmp;


tmp.len=len/ob.len;


return tmp;

}

bool drobi::operator >=(drobi &ob)

{


return len>=ob.len;

}

drobi drobi::operator --()

{


len--;

return *this;

}

int main()

{


drobi A,B(15,"object 1"),C(5,"object 2");


A=B--;                                                                    


cout<<"A = B -- = "<<A.get();                             

    A=B-10;                                                                        


cout<<"\nA = C - number = "<<A.get();                  


A=B/C;                                                                   

    cout<<"\nA = B / C = "<<A.get();                                   


if(C>=B)                                                                  


{



cout<<"\nC >= B \n";                                    


}


else                                                                        


{



cout<<"\nC < B \n";                                          


}


getch();                                                                   

   return 0;                                                                          

}                                                                                          
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Вывод:
В ходе выполнения второй лабораторной работы мы ознакомились с таким понятием как перегрузка функций и функции члены friend. Перегрузка функций позволяет использовать одно название функций для больших нужд. Это облегчает понимание текста программы и его чтение. Так же это позволяет нам перегружать такие операторы как +, -, /, * .
Существует несколько способов написания программы, в которой можно перезагрузить операторы. В своей программе я использовал один из способов и понял что таким образом можно найти оптимальный вариант написания программы. Это значительно упрощает саму программу и её понимание другими программистами.
